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1. Kaj je algoritem in katere so njegove lastnosti? Primer!

2. Kaj je algoritem in kako ga lahko zapišemo? Primer!

3. Nariši in razloži gradnike diagramov poteka. Pokaži na enostavnem primeru!

4. Naštej krmilne stavke v C++! Primer.

5. Naštej in opiši zanke v C++! Primer.

6. Napiši strukturo programa v C++. Razlaga!

7. Katere podatkovne tipe poznaš v C++ in kakšne so njihove značilnosti?

8. Naštej in razloži ter na primeru prikaži uporabo funkcij za vpis in izpis podatkov v C++.

9. Naštej in opiši enostavne podatkovne tipe v C++. Koliko prostora zasedajo v pomnilniku?

10. Napiši deklaracijo spremenljivke in konstante za podatek tipa po lastni izbiri. Kakšna je razlika?

11. Kakšna je razlika med deklaracijo, definicijo in inicializacijo spremenljivke? Napiši primer za eno in drugo ter še primer za oboje hkrati.

12. Naštej in razloži aritmetične operatorje v C++.

13. Naštej in razloži logične operatorje v C++.

14. Naštej in razloži primerjalne operatorje v C++.

15. Opiši sintakso stavka IF – ELSE v C++. Navedi primer in nariši diagram poteka zanj.

16. Opiši sintakso stavka SWITCH – CASE v C++. Navedi primer in nariši diagram poteka zanj.

17. Opiši sintakso stavka FOR v C++. Navedi primer in nariši diagram poteka zanj.

18. Opiši sintakso stavka WHILE v C++. Navedi primer in nariši diagram poteka zanj.

19. Opiši sintakso stavka DO – WHILE v C++. Navedi primer in nariši diagram poteka zanj.

20. Katere zanke obstajajo v C++? Napiši njihovo sintakso in jih primerjaj med seboj na podlagi primera: izpis števil od 1 do 5.

21. Kakšno lastnost ima stavek return v C++? Kdaj ga uporabljamo?

22. Kaj je funkcija? Na primeru prikaži uporabo in lastnosti!

23. Funkcije (deklaracija, klici, pravila)!

24. Kaj so lokalne in kaj globalne spremenljivke? Kako deklariramo ene in kako druge?

25. Kaj so polja? Za kaj so uporabna? Skiciraj polje v pomnilniku. Napiši deklaracijo polja v C++. Napiši, kako dostopamo do posameznih elementov polja.

26. Kaj je polje? Lastnosti in primer.

27. Kako v C++ definiramo polje znakov? Je potrebno pri definiciji vedno določiti velikost polja? Razloži.

28. Napiši deklaracijo dveh enako velikih polj istih podatkovnih tipov in programsko kodo v C++, ki bo prvo polje prekopirala v drugo.

29. Kaj je večdimenzionalno polje? V C++ deklariraj poljubno dvodimenzionalno polje in inicializiraj njegove vrednosti.

30. V C++ deklariraj poljubno dvodimenzionalno polje in napiši kodo, ki bo omogočila, da uporabnik vpiše vrednosti v vsako celico polja.
0. Kaj je spletni portal? Naštej komponente portala?
1. Kaj je uporabnost portala? Opiši posamezno komponento uporabnosti?
2. Naštej in opiši uporabniške pravice na portalu
3. Naštej in opiši storitve interneta
4. Naštej spletne protokole in za kaj so namenjeni?
5. Kaj je HTTP?
6. Kaj je HTTPS?
7. Kaj je FTP?
8. Kaj je POP3?
9. Kaj je IMAP4?
10. Kaj je SMTP?
11. Kakšna je razlika med POP3 in IMAP4?
12. Lastnosti statične spletne strani
13. Lastnosti dinamične spletne strani
14. Razlika med statično in dinamično spletno stranjo
15. Prednosti uporabe dinamičnih spletnih strani
16. Naštej in opiši vsaj tri skriptne jezike (php, asp, jsp, asp.net ...)
17. Kakšna je razlika, če pošiljamo podatke iz obrazca z GET oz. s POST metodo?
18. Naštej in opiši nekaj podprogramov za delo z nizi v jeziku php!
19. Kaj je SQL injection?
20. Kako se izmeri hitrost delovanja spletne aplikacije?
21. Kako se povežemo s podatkovno bazo MySQL?
22. Opiši načine branja podatkov iz podatkovne baze?
23. Opiši prednosti modularne zasnove spletne aplikacije?
24. Kako preberemo podatke iz podatkovne baze? Primer!
25. Opiši značilnosti razredov in na primeru prikaži strukturo razreda.
26. S pomočjo zank, na spletno strani izriši tabelo z devetimi vrsticami s po devetimi celicami.
27. Kakšne so razlike med strukturnim in objektnim programiranjem?
28. Kakšne so prednosti objektnega programiranja?
29. Opiši razlike med $_POST, $_GET, $_REQUEST!
30. Opiši razlike med $_SESSION, $_COOKIE!
31. Kaj je podatek in kaj je informacija? Podaj primer za oboje!

32. Kaj je Informatika? Kaj je glavni cilj?

33. Kaj je Informacijski sistem in kaj so njegove naloge?

34. Naštej informacijske sisteme, ter podaj kratek opis za vsakega!

35. Kaj je modeliranje in kaj je model? Podaj primer!

36. Opiši življenjski cikel Informacijskega sistema!

37. Kaj je metodologija?

38. Osnovni gradniki E-R modela? Opiši vse!

39. Kaj je baza podatkov in kaj jo sestavlja? Lahko narišeš sliko!

40. Kako so sestavljeni podatki v podatkovni bazi? Opiši oba sestavna dela!

41. Katere tri plasti sestavljajo podatkovno bazo? Opiši jih!

42. Kateri so uporabniki podatkovne baze? Opiši njihovo znanje!

43. Kaj je SUPB?

44. Katere so funkcije SUPB? Opiši obe!

45. Arhitektura SUPB!

46. Kateri so kriteriji za izbiro SUPB?

47. Prednosti in slabosti uporabe SUPB?

48. Opiši porazdeljeno podatkovno bazo! Kje bi to uporabil?

49. Opiši centralizirano podatkovno bazo! Kje bi to uporabil?

50. Opiši fizično podatkovno bazo.

51. Katere so osnovne datotečne organizacije? Podaj kratek opis!

52. Opiši zaporedno datotečno organizacijo!

53. Opiši neurejeno datotečno organizacijo!

54. Opiši razpršeno datotečno organizacijo!

55. Katera so orodja za delo s podatkovnimi bazami?

56. Kaj je indeks? Naštej jih!

57. Kaj je SQL in za kaj se uporablja?

58. Na katera dva dela se deli SQL jezik? In opiši funkcije!

59. Kako bi z SQL poizvedbo izpisal vse podatke iz tabele Učenci?

60. Kaj je transakcija pri SQL poizvedbah? In za kaj je pomembna?

61. Razloži pojme:  komunikacijski sistem, omrežje, internet.

62. Kako delimo omrežja, razloži pomen kratic LAN, MAN, WAN?

63. Kaj so viri omrežja?

64. Naštej sloje OSI modela.

65. Opiši koaksialni vodnik (zgradba, prenosna hitrost, dobre in slabe lastnosti).

66. Opiši parični vodnik (zgradba, prenosna hitrost, dobre in slabe lastnosti).

67. Opiši optični vodnik (zgradba, prenosna hitrost, dobre in slabe lastnosti).

68. Opiši razlike med UTP, FTP in STP paričnimi vodniki.

69. Opiši topologijo zvezda.

70. Opiši topologijo obroč.

71. Kaj je MAC naslov, opiši ga.

72. Kako izvajamo kontrolo prenešenih podatkov?

73. Kaj je pristopna metoda(kolizijski protokol)?

74. Opiši nekolizijski protokol Token Ring.

75. Glavne lastnosti omrežja Ethernet (topologija, pristopna metoda, hitrosti, namen uporabe).

76. Kaj je zvezdišče in kako deluje?

77. Kaj je stikalo in kako deluje?

78. Kaj je usmerjevalnik in kako deluje?

79. Opiši strukturo IP  naslova.

80. Opiši funkcijo NAT.

81. Razloži vlogo vrat (portov) v komunikaciji med dvema sistemoma.

82. Kaj je potrjevanje in čemu služi?

83. Kaj je kriptografija in čemu služi?

84. Kaj digitalni podpis in čemu služi?

85. Kako lahko razdelimo eno omrežje na podomrežja?

86. Naštej osnovne gradnike brezžičnih omrežij?

87. Vrste zaščite brezžičnih omrežij.

88. Razloži vlogo DNS strežnika in delovanje DNS protokola.

89. Kaj je strežnik DHCP in kaj je njegova vloga v omrežjih?

90. Diagnostika omrežja (postopki, ukazi).

91. Kaj so omrežni servisi? Naštej in opiši

92. Kaj je spletni strežnik? Katere funkcije omogoča?

93. V katerih stanjih je lahko strežnik? Opiši

94. Kaj je računalniški virus, kaj je računalniški črv?

95. Opiši razliko med virusom in črvom

96. Kaj so XSS napadi?

97. Kaj je navidezno gostovanje?

98. Kateri tipe navideznih gostiteljev poznamo?

99. Naštej in opiši spletne storitve?

100. Kaj je digitalno potrdilo in kje se uporablja?

101. Kaj so datotečni strežniki? Naštej in opiši funkcije

102. Kaj je imenski strežnik? Naštej in opiši funkcije

103. Naštej in opiši nevarnosti in grožnje pri vzdrževanju spletnih storitev

104. Kaj so varnostne luknje?

105. Naštej in opiši tipe uporabnikov in pravice uporabnikov v IS

106. Naštej osnovne enote za merjenje količine informacije v računalniku in jih ustrezno razvrsti!

107. Naštej številske sisteme in jih opiši.

108. Z najmanj koliko biti lahko kodiramo tipkovnico, ki vsebuje 102 tipki?

109. Prikaži pretvarjanje iz desetiškega številskega sistema v dvojiški in šestnajstiški.

110. Prikaži pretvarjanje iz dvojiškega in šestnajstiškega številskega sistem v desetiškega.

111. Opiši Von Neumanov model računalnika.

112. Naštej vrste strojne opreme!

113. Odločaš se za nakup računalnika po komponentah, naštej vse tako da bo računalnik deloval.

114. Napiši namen in lastnosti napajalnika.

115. Napiši namen in lastnosti matične plošče.

116. Napiši namen in lastnosti procesorja.

117. Naštej vrste pomnilnikov in njihov namen.

118. Napiši namen in lastnosti delovnega pomnilnika

119. Napiši namen in lastnosti trajnega pomnilnika.

120. Napiši namen in lastnosti predpomnilnika!

121. Napiši namen in lastnosti diska.

122. Kako deluje procesor?

123. Napiši lastnosti računalniških zaslonov.

124. Napiši nevarnosti pri delu z računalniki - za komponente.

125. Napiši nevarnosti pri delu z računalniki - za človeka.

126. Naštej vrste računalnikov in vsakega opiši.

127. Napiši postopek pri čiščenju namiznih računalnikov.

128. Kaj je potrebno vedeti pri ravnanju z računalniškimi odpadki.

129. Na treh konkretnih primerih razloži simptome napak strojne opreme.

130. Na primeru utemelji lastnosti komponent pri nakupu računalnika za pisarniško rabo.

131. Na primeru utemelji lastnosti komponent pri nakupu računalnika za delo grafičnega oblikovalca.

132. Na primeru utemelji lastnosti komponent pri nakupu računalnika za dijaka.

133. Kaj je BIOS?

134. Naštej funkcije in namen različnih vodil!

135. Primerjaj delovanje računalnika in pralnega stroja. V čem sta si podobna in v čem različna?

136. Naštej vsaj 5 zunanjih pomnilnikov in jih opiši!

137. Naštej vsaj 3 vhodno-izhodne enote in jih opiši!

