Sifra kandidata:

Skupnost elektrotehniskih in
racunalniskih sol Slovenije

za poklicna|.
izobrazevanjelc % o

RACUNALNISTVO
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7. junij 2017

Cas pisanja 120 minut

Dovoljeno dodatno gradivo in pripomocki:
Kandidat prinese nalivno pero ali kemicni svincnik, svincnik, radirko,
racunalo brez graficnega zaslona in moznosti racunanja s simbol.
Poleg pole kandidat dobi konceptni list in ocenjevalni obrazec.

NAVODILA KANDIDATU
Pazljivo preberite ta navodila. Ne izpuscajte nicesar.

Ne obracajte strani in ne zacenjajte resevati nalog, dokler vam nadzorni ucitelj
tega ne dovoli.

Prilepite kodo ali vpiSite svojo Sifro (v okvirek desno zgoraj na tej strani) in na ocenjevalni
obrazec.

Izpitna pola je sestavljena iz dveh delov. Prvi del vsebuje 13 nalog. Drugi del vsebuje 4
strukturirane naloge (vsaka je sestavljena iz 4 podnalog).

Odgovore piSite v predvideni prostor z nalivnim peresom ali kemicnim svinCnikom. Pisite
Citljivo. Ce se zmotite, napisano precrtajte z najve¢ dvema ¢rtama in napisite zraven pravilno
resSitev.

Odgovori, pisani z navadnim svincnikom, se vrednotijo z nic (0) tockami.

Ocenjevalni obrazec po kon¢anem prvem delu vloZite v pisno polo.

Zaupajte vase in v svoje sposobnosti.
Zelimo vam veliko uspeha.




1.

1. DEL

Na grafi¢ni kartici imamo vrsto prikljucka DVI. Kateri tip prikljucka moramo
imeti, da bomo lahko uporabili analogni izhodni video signal? Obkrozite ¢rko
pred pravilnim odgovorom.

(1 toCka)
A DVI-D (Single Link)
B DVI-D (Dual Link)
C DVI-I (Single Link)
C Ni¢ od nastetega.
Kaksna je uradno najvecja dolzina podaljSka USB, ki ga lahko uporabimo?

Odgovor zapisite na spodnjo ¢rto.

(1 toc¢ka)

ODGOVOR:

Katero je drugo ime za priklju¢ek RS-2327 Obkrozite ¢rko pred pravilnim

odgovorom.
(1 toc¢ka)

USB
LPT
PS/2
COM
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4. S katero enoto merimo loc€ljivost zajema slik? Odgovor zapiSite na spodnjo
crto.

(1 tocka)

ODGOVOR:

5. Katero izmed nastetih vodil na mati¢ni ploS¢i bi uporabili, Ce bi zeleli vgraditi

1 Gbit/s mrezno kartico? Obkrozite ¢rko pred pravilnim odgovorom.

(1 tocka)

PCI-E
PCI
1394
ISA
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6. Kako se imenuje prikljucek, ki je namenjen priklopu zunanjih zvocnikov na

zvocni kartici? Obkrozite ¢rko pred pravilnim odgovorom.
(1 tocka)

A 3,5 mm mini jack (TRS)
B RCA

C MIDI

C 5,25 mm jack

7. Podana imamo $tevila v razli¢nih zapisih. Obkrozite ¢rko pred tistim

odgovorom, pri katerem je Stevilo najvecje.
(1 tocka)
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8. Katera izmed nastetih trditev je resni¢na za diske vrste SSD? Obkrozite ¢rko

pred pravilnim odgovorom.

(1 tocka)

nizka hitrost branja in zapisovanja podatkov

omejeno Stevilo branj in pisanj

O @™ >

obcutljivost na tresljaje

([@%

razliéni dostopni Casi glede na lokacijo shranjenega podatka

9. Kaj zelimo dobiti s poizvedbo ARP? Obkrozite ¢rko pred pravilnim odgovorom.

(1 tocka)
Naslov MAC za podani naslov IP.

Ustrezna vrata naslovnika.

O W >

Spremembo naslova IP.

)

Novo domeno.

10.Kateri plasti modela OSI ustreza protokol UDP? ObkroZite ¢rko pred pravilnim
odgovorom.

(1 toc¢ka)

povezavni

fiziéni

O W >

transportni

(@]

omrezni

11.Imamo podan naslov IP: 200.2.1.33/27 . ZapiSite naslov IP in pripadajoco
omrezno masko v dvojiski obliki.

(2 tocki)

Odgovor:




12.Kateri je pravilni ukaz jezika SQL, ki v tabelo Sola doda atribut ime? ObkroZite
Crko pred pravilnim odgovorom.
(1 tocka)

A ALTER TABLE Sola
ADD ime VARCHAR(100);

B ALTER TABLE Sola
ADDED COLUMN ime ime VARCHAR(50);

C ALTER TABLE Sola
ADD COLUMN ime naziv VARCHAR(100);

(@]

ALTER TABLE Sola
DROP COLUMN ime;

13.Na podlagi podanega stavka SQL INSERT dopolnite manjkajoCe podatke v
SQL-stavku SELECT, ki iz tabele znane_osebe izpiSe vse znane moske

pisatelje, razvr§€ene po starosti od najmlajSega do najstarejSega.

(1 tocka)

INSERT INTO znane_ osebe (ime, priimek, datum rojstva,
spol, podroéje) VALUES
("Janez", "Novak",b"1983-05-02"," M ",6"pisatelj");

SELECT *
FROM znane osebe

WHERE ="pisatelj" AND spol="M"

ORDER BY datum rojstva DESC;



14. Sintakti¢no popravite stavek SELECT, ki izpiSe kraje po Stevilu oseb padajoce, ki
imajo v tabeli dve ali ve€ oseb. Uporabljeni sta tabeli osebe in posta. Na spodnje
Crte zapiSite (na novo) celoten popravljen stavek.

(2 tocki)

SELECT kraj, COUNT(ime) AS "Stevilo imen"
FROM osebe

INNER JOIN posta

ON osebe.ID posSta=posta.ID posSta

GROUP BY kraj

WHERE COUNT (Ime) >=2

ORDER BY ime DESC;

15. Spremenljivki A, ki je celostevilskega tipa, Zelimo prirediti petkratnik Stevila A.
Katera izmed moznosti je ustrezna? Obkrozite ¢rko pred pravilnim odgovorom.

(1 tocka)
A A+=5;
B  A=(125*A)/5;
C A+=4*A;
C Vse tri moznosti so ustrezne.



16. Katera izmed spodnjih oznak HTML vstavi prelom vrstice v dokument HTML?
Obkrozite ¢rko pred pravilnim odgovorom.

(1 tocka)
A <lb/>
B  <break/>
C <br/>
C <hr/>

17. Spodaj je del programske kode. Kaj vse izpiSe koda na standardni izhod?
Predpostavimo, da je metoda izpis () namenjena izpisu na standardni izhod —
vsaki€ v novo vrstico. V predviden prostor (desno) zapiSite ves izpis.

(2 tocki)

Izpis:
int A=9, B=0;
while (A>5) {
B=B*10+A;
izpis (B);
A-—;
}




2. DEL

1. Podjetje CPI je pripravilo preprosto skico spletne strani, namenjeno dijakom, ki
opravljajo poklicno maturo v letu 2017. Da bi bila stran bolj funkcionalna,

zapiSite ustrezne resitve, ki bodo omogocile spodnje zahteve.

Poklicna matura 2017 Racunalnistvo

Domov  Predmeti Priprave  Storitve  Rezultati  Kontakt

Povezave .. I .
Informacije o poklicni maturi 2017

HTML

Obvestilo
PHP Vsem kandidatom Zelimo obilo uspeha na poklicni maturi.

Zaupanje v znanje

i Stiri oz. pet let izobrazevanja je dovolj, da ste lahko zamozavestni in se posvetite pravilnim resitvam.

jQuery
CPI12017
Java Script
Django
.NET
Flash

XHTML

A Zapisite ustrezno kodo HTML, ki bo razli¢na naslova 'Poklicna matura
2017" in 'Racunalnistvo’ izpisala kot naslova reda ena in tri.
(2 tocki)



B Meni podstrani Domov, Predmeti, ... je strukturno podan znotraj znacke
<DIV id="meni">. ZapiSite ustrezno strukturo HTML, ki bo omogocala izgradnjo
takSnega menija, ki bo kasneje uporabljen za klice podstrani. Koda CSS za

oblikovanje v tem delu Se ni potrebna.
(2 tocki)

C ZapiSite ustrezno strukturo prikazane spletne strani tako, da boste uporabili
elemente DIV za celotno stran. UpoStevajte dejstvo, da bo kasneje potrebno s

kodo CSS urediti tudi postavitev.
(3 tocke)



C Napisite ustrezen klic razdelka (DIV) za levi stranski meni glede na vaso
strukturo naloge C, kjer je potrebno s pomocjo kode CSS:

- odstraniti oznake seznama,

- nastaviti barvo pisave na belo za celoten meni,

- spremeniti barvo na modro ob prehodu miSke nad elementom.

(3 tocke)



2. Imamo omrezje na sliki. Naslovi kon¢nih naprav so podani. Usmerjevalnik ima
v vsakem od lokalnih omreZij prvi uporabni naslov IP.

LAMNZ: 192,168.2.0/26

Fad/1 -ED"B:* - ;_D

Swit Fal '—;
Fal,2 T pc2 !

Fal

FCO 2

A0 PC1

Serverl

LaptopO

LAN1: 192.168.1.0/25
LAN2: 192.168.2.0/26

A ZapiSite CMD ukaz z ustreznim parametrom, Ce iz raCunalnika PC1
preverjamo dosegljivost raCunalnika PC2.

(2 tocki)

B  Zalokalno omrezje LANZ2 zapiSite omrezno masko v desetiski obliki in
Stevilo naprav?

(2 tocki)



C Naprava PC1 ne more komunicirati z napravami v omrezju LAN1. Na PC1
imamo v omreznih nastavitvah zapisan samo naslov IP in pripadajoCo
omrezno masko. Katera zapisa/parametra Se manjkata da bodo mrezne
nastavitve popolne za komunikacijo v medmrezju? Zapisite vrednost
ustreznega parametra/zapisa mreznih nastavitev da bomo lahko preverili
dosegljivost naprav v LAN1.

(3 tocke)

C Razdelite omreZje LAN1 v dve podomrezji. Zapisite novo omrezno masko in
naslova posameznih podomrezij.

(3 tocke)



3. Podan je logicni model za belezenje vozenj taksi sluzbe z entitetama

Zaposleni in stranka.

~| zaposleni v | stranka jd
ID INT IO INT

ime V ARCHAR( 451 ime VARCHAR{45)
L ¥

priimek V ARCHAR(45) priimek VARCHAR(45)

datumZapoelitve DATE telefon VARCHAR(13)

IDTaksi INT enaslov ¥ ARCHAR(45)

- naslov Y ARCHAR(45)

kraj VARCHAR(45)
>

A NapiSite SQL stavek, ki izpiSe imena in priimke zaposlenih, ki so
zaposleni vec€ kot 10 let od danasnjega datuma, urejene po priimkih
padajocCe.

(2 tocki)

B Napisite stavek SQL, ki doda novo stranko s podatki o imenu, priimku in
telefonom v tabelo stranka. Vrednosti atributov si izberete sami.
(2 tocCki)



C Dopolnite podatkovni model, tako da bo ta omogocal beleZenje katera
stranka se je peljala s katerim zaposlenim, koliko ¢asa je trajala voznja,
koliko kilometrov je bilo opravljenih ter koliko je stranka pla¢ala za to voznjo.
Dopolnite (nariSite) model z morebitnimi entitetami in relacijami.

(3 tocke)

C Napisite SQL stavek, s katerim ustvarite vmesno tabelo z vsemi

potrebnimi kljuci.

(3 toCke)



4. ReSite spodnje naloge v poljubnem programskem/skriptnem jeziku. Obkrozite
izbran programski/skriptni jezik: C, C++, C#, Java, Python, PHP

NapisSite programsko kodo za spodnje podprograme, ki predstavljajo manjSe gradnike

vecCjega programa za pomo¢ pri organizaciji in izvedbi smucarskih skokov.

A ZapiSite podprogram ocenaSkoka, Ki bo vrnil dolzino skoka skakalca. Kot
vhodni spremenljivki podprogram prejme spremenljivki d in K. DolZina skoka se
oceni po formuli: 60 + (d - K) *1.8, kjer je d dolZina skoka, K pa je

kalkulacijska toCka skakalnice.

(2 tocki)

B Ocena skoka je sestavljena tudi iz vsote petih sodniSkih ocen. Pri vsoti nista
vklju€eni najvecja in najmanjSa sodniSka ocena. ZapiSite podprogram
vsotaOcen, ki prejme kot vhodno spremenljivko seznamOcen (ki je
seznam/polje petih ocen), podprogram pa sesteje ocene (v vsoto ne vkljudi

najvecje oz. najmanjSe ocene) in vsoto vrne kot izhodno spremenljivko.

(2 tocki)

C Predpostavimo, da imamo dva napolnjena seznama/polja: seznam

seznamSkakalcev vsebuje kratice vseh tekmovalcev, seznam seznamTock pa



vsoto vseh dosezenih toCk. Vsak skakalec iz prvega seznama ima na istem
mestu njemu pripadajo€o vsoto dosezZenih to¢k — to pomeni, da seznama
sovpadata za posameznega skakalca. NapiSite podprogram
najboljsiSkakalec, ki prejme kot vhodni spremenljivki oba seznama,
podprogram pa izpiSe skakalca, ki ima najvecje Stevilo tock. Tokrat pri zapisu
reSitve ne smete uporabiti v naprej definiranih metod za iskanje najvecjih

vrednosti.

(3 tocke)

C Napisite podprogram najboljsaDrzava, ki prejme kot vhodni spremenljivki
seznama iz naloge C. Podprogram pa izpiSe tisto drzavo, ki ima najvecjo vsoto
dosezenih to€k njenih tekmovalcev. Kratice skakalcev (ki so zapisane v seznamu
seznamSkakalcev) so zapisane tako, da prvi trije znaki oznacujejo kratico
drzave (primera kratic: SLO-DPrevc, SLO-PPrevc). Podprogram naj torej izpiSe

kratico zmagovalne drzave.

(3 tocke)
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