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RAZPIS TEM ZA 4. predmet

izdelek oziroma storitev in zagovor
Teme prijavite na predpisanem obrazcu pri tajnici ŠMK, Vesni Parkelj, najkasneje do 27. oktobra 2011. 

PODROČJE ELEKTROTEHNIKE
	
	Tema
	Mentor
	Naloga
	Dijak

	1. 
	VHF/UHF video modulator, antenski ojačevalnik
	1. Bojan Lukan, univ. dipl. inž.
	Sestavi video modulator na VHF ali UHF področju, ki bi skupaj z antenskim ojačevalnikom in anteno omogočal brezžični prenos slike.


	

	2. 
	AM sprejemnik, oddajnik


	2. Bojan Lukan, univ. dipl. inž.
	Izdelaj maketo radijskega oddajnika in sprejemnika za srednjevalovno področje 

(pregledno, po sklopih, merilne točke.) 


	

	3. 
	Helmholtzov resonator


	3. Bojan Lukan, univ. dipl. inž.
	Projektiraj in izdelaj  Helmholtzov resonator (resonatorski absorber) za absorbcijo določene frekvence v področju  nizkih zvočnih frekvenc


	

	4. 
	WiFi  antena 
	4. Bojan Lukan, univ. dipl. inž.
	Izdelaj WiFi parabolično anteno za podaljšanje dometa dostopnih točk. S pomočjo ustrezne programske opreme opravi meritve.

Predstavi tudi namen in možnosti uporabe.


	

	5. 
	Meritve akustike v majhnih prostorih
	5. Bojan Lukan, univ. dipl. inž.
	Predstavi možnosti akustičnih meritev s pomočjo računalnika (zvočne kartice) in  programskih opreme  (ETF, SpectraRTA,..). 

Analiza rezultatov na konkretnem primeru


	

	6. 
	Merjenje in modeliranje impedance zvočnika
	6. Bojan Lukan, univ. dipl. inž.
	Izmeri frekvenčno karakteristiko impedance nizkotonskega zvočnika in iz nje določi Tiele-Small-ove parametre. Iz rezultatov izračunaj primerno zvočno omarico.


	

	7. 
	Krmiljenje preko telefonske linije z DTMF dekoderjem


	7. Bojan Lukan, univ. dipl. inž.
	Prouči signale na telefonski liniji in realiziraj stikalo za vklop omrežnih porabnikov, ki ga krmilimo preko telefonske linije


	


	8. 
	Dvopulzni nekrmiljeni   

 razsmernik s srednjim 

 odcepom s 

 komplementarnim 

 izklopom
	1. Jože Škrinjar, univ. dipl. inž
	Naloga zajema opis in razumevanje delovanja   razsmerniških vezij ter izdelavo, analizo in meritve dvopulznega nekrmiljenega razsmernika s srednjim odcepom s komplementarnim izklopom.
	

	9. 
	Senzor spremembe

 svetlobe
	2. Jože Škrinjar, univ. dipl. Inž
	Izdelava senzorja, ki reagira na spremembo svetlobe  in odda zvočno opozorilo. 


	

	10. 
	Brezprekinitveni 

napajalnik
	3. Jože Škrinjar, univ. dipl. Inž
	Naloga zajema izdelavo usmernika (polnilec akumulatorja), akumulator in razsmernik (enosmerno napetost pretvarja v izmenično), ustrezne meritve ter tehnično dokumentacijo.


	

	11. 
	Animacijski učinki          sončnih celic
	4. Jože Škrinjar, univ. dipl. inž
	 Izdelava modela, ki ga poganja energija iz 

 sončnih celic, izvedba inštalacije,

 avtomatizacija za regulacijo napajanja.


	

	12. 
	Inkubator
	1. Branko Vrbinc, dipl. inž. 
	Regulacija temperature z možnostjo nastavitve minimalne in maksimalne temperature ter regulacija vlažnosti v modelu inkubatorja. Izdelate kompletno dokumentacijo in napravite kalkulacijo stroškov izdelave. Izdelek bo služil kot učilo. Zaželena je uporaba krmilnika.
	

	13. 
	Regulacija sušilnice lesa 


	2. Branko Vrbinc, dipl. inž. 
	Pri regulaciji sušenja lesa v sušilnici uporabljamo toplovodni sistem 90(C/70(C s kaloriferji. Vaša naloga je izdelati projekt regulacijskega sistema, kjer reguliramo temperaturo in vlažnost zraka v sušilni komori. Postopek sušenja je končan, ko je vlažnost lesa v zahtevanih mejah.

Vaša naloga obsega izdelavo makete, blokovne sheme sistema, zaželena je uporaba krmilnika. Potreben program opišete in narišete algoritem z uporabo regulacijskih blokov. Po dogovoru sistem simulirate in napravite kalkulacije.
	

	14. 
	Regulacija ogrevanja stanovanja in sanitarne vode v kombinaciji z alternativnimi viri.

NALOGA za  DVA DIJAKA !
	3. Branko Vrbinc, dipl. inž. 
	Vaš projekt obsega naslednje elemente dva agregata ; peč na olje in peč na drva, ki delujeta po programu oz. prioriteti. Dve ogrevalni veji stanovanjskih površin, ki sta ločeni s mešalnim ventilom in črpalko. Ogrevanje sanitarne vode je s pomočjo peči oz. sončnimi kolektorji.

Vaša naloga obsega izdelavo makete, blokovne sheme sistema, zaželena je uporaba krmilnika. Potreben program opišete in narišete algoritem z uporabo regulacijskih blokov. Po dogovoru sistem simulirate in napravite kalkulacije stroškov izdelave.
	

	15. 
	Daljinsko krmiljeni termostat


	4. Branko Vrbinc, dipl. inž. 
	Vaša naloga je izdelati sobni termostat, ki s pomočjo stikalne ure po radijski zvezi oddaja signal sprejemniku. Signal sprejemnik sprejme in krmili izhodni rele. 

Vaša naloga obsega izdelavo oddajnika in sprejemnika. Po končanem preizkusu oddate poročilo z vso potrebno tehnično dokumentacijo in kalkulacijo stroškov izdelave.
	

	16. 
	Izraba sončnih celic na maketi hiše.


	5. Branko Vrbinc, dipl. inž. 
	Izdelava makete hiše, ki izrablja sončno energijo za napajanje različnih uporabnikov (radio, razsvetljava, alarm, črpalke itd.). Izdelate kompletno dokumentacijo in napravite kalkulacijo stroškov izdelave na realnem objektu in izračunate amortizacijo. Izdelek bo služil kot učilo.
	

	17. 
	Izdelava krmiljenja za nevtralizacijsko postajo industrijskih odpadnih vod

	6. Branko Vrbinc, dipl. inž. 
	Izdelati je potrebno maketo zbiralnice industrijskih odpadnih vod. Na tej postaji se kontrolira kislost in bazičnost vode. V primeru nezadovoljivosti je potrebno po potrebi dodajati lužino oz. kislino. Izdelate kompletno dokumentacijo in napravite kalkulacijo stroškov izdelave in amortizacije. Izdelek bo služil kot učilo. Zaželena je uporaba krmilnika.
	

	18. 
	Izvedba avtomatske regulacije temperature v komori s krmiljenjem električnega ali toplovodnega ogrevanja
	1. Ivan Mavsar, univ. dipl. inž. 
	Predstavitev principov merjenja temperature

Idejne rešitve za vezje termometra 

Izdelava modela termometra za izvedbo meritve 

Preverjanje točnosti, stabilnosti in zanesljivosti delovanja

Pregled možnosti uporabe komercialne izvedbe

Izdelava krmilja za električni grelec ali zagona obtočne črpalke ali obojega


	

	19. 
	Krmiljenje vrtljajev enosmernega motorja (moči do 200W), analiza delovanja in zaščita pred preobremenitvijo
	2. Ivan Mavsar, univ. dipl. inž.
	Vrste in principi DC motorjev

Omejitve delovanja DC motorja

Možnosti in principi krmiljenja hitrosti vrtenja

Izdelava modela krmilja in merjenje tehničnih karakteristik na modelu

Pregled komercialnih izvedb krmiljenja DC motorjev


	

	20. 
	Merjenje vpadnega kota sončnih žarkov in generiranje merilnega signala za usmerjanje votovoltaičnega panela
	3. Ivan Mavsar, univ. dipl. inž.
	Pregled možnosti detekcije svetlobnega toka v x in y smeri za  oblikovanje merilnega signala

Odločitev o točnosti in dinamičnih lastnostih merilnega sistema 

Normiranje merilnega signala

Izdelava merilnega modela, izvedba analize z meritvijo tehničnih karakteristik in preverjanje zanesljivosti delovanja 

Oblikovanje merilnega protokola in poročilo o nastajanju izdelka in oblikovanje predstavitvenega gradiva 


	

	21. 
	Izvedba diferencialnega termometra za trotočkovno krmiljenje smeri vrtenja ventilatorja 


	4. Ivan Mavsar, univ. dipl. inž.
	Predstavitev principov merjenja temperature

Idejne rešitve za vezje termometra in diferencialnega termometra

Izdelava modela termometra za izvedbo meritve 

Preverjanje točnosti, stabilnosti in zanesljivosti delovanja

Pregled možnosti uporabe komercialne izvedbe

Izdelava načrta za celotno aplikacijo zračenja ali hlajenja z dvosmernim ventilatorjem


	

	22. 
	Praktična realizacija nastavljivega tokovnega generatorja z možnostjo več preklapljanja tokovnih nivojev
	5. Ivan Mavsar, univ. dipl. inž.
	Predstavitev osnovne funkcije in nerealna funkcija idealnega tokovnega generatorja

Principi vezja in tehnične omejitve

Možnost uporabe komercialne ali integrirane izvedbe

Izvedba aplikacije in meritev statičnih in dinamičnih karakteristiki (merjenje odziva na vrsto vzbujanja ali obremenitve)

Idejne rešitve na nastavljanje in preklapljanje med tokovnimi nivoji


	

	23. 
	Izdelava aplikacije za PLK Siemens Simatic S7-200 (regulacija temperature)
	1. Renato Mahnič, univ. dipl. inž.
	
	

	24. 
	Izdelava aplikacije za PLK Siemens Simatic S7-200 (alarmni sistem)
	2. Renato Mahnič, univ. dipl. inž.
	
	

	25. 
	Izdelava didaktičnega modela za merjenje parametrov operacijskega ojačevalnika
	3. Renato Mahnič, univ. dipl. inž.
	
	

	26. 
	Izdelava multimedijske predstavitve o delovanju in uporabi elektromotorjev


	4. Renato Mahnič, univ. dipl. inž.
	
	

	27. 
	Indikator hrupa 

	1. Breda Tomc, univ. dipl. inž.
	Naprava v razredu meri glasnost – hrup. Možne so tri nastavitve:

· Kontrolna

· Razlaga

· odmor

Dijak mora teoretično obdelati merjenje zvoka, preučiti, kakšna je še sprejmljiva zvočna jakost za razlago, v odmoru, med kontrolno. Če zvočna jakost preseže nastavljeno, se vklopi opozorilna lučka – rdeča.
Teoretična razlaga in izdelana ter montirana naprava.
	

	28. 
	Učilo za uporabo notranjih pomnilnikov
	2. Breda Tomc, univ. dipl. inž.
	Dijak izdela ploščico tiskanega vezja s podnožjem za EEPROM-e. na izhodu je 8 LED diod, ki si prižigajo v sprogramiranem zaporedju. Na naslovnih linijah je števec, ki se s časom spreminja (možnost nastavitve frekvence). Na izhodu je tudi 8-bitni D/A pretvornik.

Naloga naj vsebuje:

Izdelano ploščico tiskanega vezja,

Teoretično razlago in vsaj tri primere praktične uporabe – vaje.
	

	29. 
	Regulacija nivoja vode v posodi
	3. Breda Tomc, univ. dipl. inž.
	Dijak izdela model za prikaz regulacije vode v posodi.

Model mora vsebovati črpalko ali ventil za dotok in odtok vode. Želeni nivo vodi naj bo možno nastaviti, npr. s potenciometrom.

Naloga naj vsebuje:

Izdelan model, regulator,

teoretično razlago in vsaj tri primere praktične uporabe – vaje. Za vrsto regulatorja se lahko odloči sam.
	

	30. 
	Elektronski nadzor prostora
	4. Breda Tomc, univ. dipl. inž.
	Dijak izdela vezje in izvede daljinsko vodenje vklopa/izklopa električnih naprav. Seveda vse teoretično obdela.
	

	31. 
	Digitalna ura
	1. Jože Plavec, univ. dipl. inž.
	Naloga zajema izdelavo vezja, kjer naj bo uporabljen IC 7490 (4 bitni dekadni števec)  ali IC 4510 (BCD UP/DOWN števec). Digitalna ura naj ima možnost nastavitve ure, minute in sekunde.
	

	32. 
	Digitalni števec
	2. Jože Plavec, univ. dipl. inž.
	Naloga zajema izdelavo vezja, kjer naj bo uporabljen IC 7490 (4 bitni dekadni števec) ali IC 4510 (BCD UP/DOWN števec). Digitalni števec naj ima možnost brisanja med štetjem in ponovnega štetja pri 99999.
	

	33. 
	Stabilizirani usmernik
	3. Jože Plavec, univ. dipl. inž.
	Naloga zajema izdelavo vezja, ki daje na izhodu enosmerno napetost 0 do 24 V znotraj tokovnega območja  0 do 4 A.
	

	34. 
	Semafor
	4. Jože Plavec, univ. dipl. inž.
	Naloga zajema programiranje in testiranje vezja semaforiziranega križišča za pešce in avtomobile s pomočjo krmilnika ALPHA.  
	

	35. 
	Razsmernik
	1. Uroš Redek, dipl. inž.
	
	

	36. 
	Merjenje ozemljitvene upornosti
	2. Uroš Redek, dipl. inž.
	
	

	37. 
	Meritve na inštalacijah
	3. Uroš Redek, dipl. inž.
	
	

	38. 
	Projektriranje inš. v enostavnem objektu
	4. Uroš Redek, dipl. inž.
	
	


	PODROČJE RAČUNALNIŠTVA

	Zap št.
	Tema
	Mentor
	Kratek opis (ključne besede)
	težavnost

(1-3)
	Kandidat

(ime in priimek)
	Razred

	1
	Spletna trgovina
	Albert Zorko
	ASP.NET, trgovina, prodaja, obrazec
	3
	 
	 

	2
	Turistična agencija
	Albert Zorko
	ASP.NET, počitnice, termini, prodaja, obrazec
	3
	 
	 

	3
	Knjižnica
	Albert Zorko
	ASP.NET, obrazec, izposoja, evidenca
	3
	 
	 

	4
	Spletna lekarna
	Albert Zorko
	ASP.NET, lekarna, zdravila, prodaja, obrazec
	3
	 
	 

	5
	Hotelske storitve
	Albert Zorko
	ASP.NET, počitnice, termini, rezervacije, sobe
	3
	 
	 

	6
	Kinodvorana
	Albert Zorko
	ASP.NET, spored, termini, rezervacije, sedeži
	3
	 
	 

	7
	Spletna redovalnica
	Albert Zorko
	ASP.NET, spored, termini, rezervacije, sedeži
	3
	 
	 

	8
	Multimedijska predstavitev mojega kraja
	Albert Zorko
	multimedija, video, zvok, animacija, predstavitev
	3
	 
	 

	9
	Reklamni spot
	Albert Zorko
	multimedija, video, zvok, animacija, predstavitev,reklama
	3
	 
	 

	10
	Predstavitev šole  
	Albert Zorko
	multimedija, video, zvok, animacija, predstavitev
	3
	 
	 

	11
	Predstavitev podjetja
	Albert Zorko
	multimedija, video, zvok, animacija, predstavitev
	3
	 
	 

	12
	Jolicloud in Google Chrome OS
	M. Bradač
	Programska oprema v oblaku
	2
	 
	 

	13
	HTPC
	M. Bradač
	Primerjava programske opreme za domače multimedijsko središče
	2
	 
	 

	14
	Izdelava spletnih strani
	M. Bradač
	Joomla v praksi
	2 do 3
	 
	 

	15
	Izdelava spletnih strani
	M. Bradač
	Wordpress v praksi
	2 do 3
	 
	 

	16
	Izdelava spletnih strani
	M. Bradač
	Typo3 v praksi
	2 do 3
	 
	 

	17
	Izdelava spletnih strani
	M. Bradač
	Drupal v praksi
	2 do 3
	 
	 

	18
	Izdelava spletnih strani
	M. Bradač
	Mambo v praksi
	2 do 3
	 
	 

	19
	Izdelava spletnih strani
	M. Bradač
	osCommerce v praksi
	2 do 3
	 
	 

	20
	Windows Server 2008
	M. Bradač
	Predstavitev glavnih funkcij in postavitev WS2008
	2 do 3
	 
	 

	21
	Google Analytics
	M. Bradač
	Uporaba Google Analytics v praksi
	 
	 
	 

	22
	Izdelava spletnih strani
	M. Bradač
	Google Sites v praksi
	 
	 
	 

	23
	Vislice
	I. Slinkar
	Izdelaj spletno igro vislice. Ugibajte skrito besedo, ki vam jo izbere računalnik.
	 
	 
	 

	24
	Tri v vrsto
	I. Slinkar
	Izdelaj spletno igro tri v vrsto z možnostjo igranja dveh igralcev ali igranje proti računalniku.
	 
	 
	 

	25
	Angleška dama
	I. Slinkar
	V izbranem programskem jeziku izdelaj igro dama. Deska je velikosti 8×8, vsak igralec ima 12 figur, igro začne črni. Običajna figura jemlje samo naprej. Če obstaja več različnih možnosti jemanja, lahko izberemo katerokoli izmed njih (torej ni potrebno vzeti največ nasprotnikovih figur).
	 
	 
	 

	26
	Android aplikacije
	I. Slinkar
	Operacijski sistem Android postaja vse bolj popularen. Kako se lotiti pisanja programske opreme zanj?
	 
	 
	 

	27
	Slikar
	I. Slinkar
	V izbranem programskem jeziku napišite program Slikar, ki bo omogočal prosto risanje z miško.
	 
	 
	 

	28
	Morseova abeceda
	I. Slinkar
	V izbranem programskem jeziku napišite program, ki bo znal besedne nize prevajati iz običajne abecede v Morseovo abecedo in obratno. Med črkami Morseove abecede naj se nahaja presledek, med besedami pa dva.
	 
	 
	 

	29
	Računalo
	I. Slinkar
	Vnesemo števila, nad katerimi nam izvaja operacije +, -, *, /, sin, arcsin, cos, arccos, tan, arctan, x^y, koren in pretvarja števila iz desetiškega sistema v dvojiški, osmiški in šestnajstiški sistem in obratno.
	 
	 
	 

	30
	Šifriranje
	I. Slinkar
	V izbranem programskem jeziku napiši program, ki šifrira in dešifrira besedilo, ki je zapisano v tekstovni datoteki (na primer elektronsko pošto).
	 
	 
	 

	31
	Spletna stran
	I. Slinkar
	Izdelaj spletno stran za učitelja, ki ima menije po predmetih in omogoča dodajanje datotek. Dostop do vsakega predmeta je zaščiten z geslom.
	 
	 
	 

	32
	Line rider
	I. Slinkar
	V izbranem programskem jeziku napiši igro Line rider.
	 
	 
	 

	33
	Portal za organizacijo dogodka
	T. Jerič
	Spletna stran naj vsebuje: portal za sodelovanje za organizacijski odbor, podatki za registrirane udeležence, prijavnica, obveščanje o prijavah in povratna informacija prijavljenemu, seznam prijavljenih, obveščanje.
	 
	 
	 

	34
	Spletna stran za vodenje trgovine
	T. Jerič
	Aplikacija naj omogoča: prijavo v sistem, pregledovanje vseh izdelkov, iskanje izdelkov po imenu, iskanje izdelkov po zvrsti, naročanje izdelka. Pri naročanju se zabeleži datum naročila, želen datum dostave, poslovalnica in uporabnik, ki je izvedel naročilo, pregled naročil posameznega uporabnika, pregled naročil posamezne poslovalnice, pregled vseh naročil, arhiviranje PB. 
	 
	 
	 

	35
	Projekcija
	T. Jerič
	Video program prikazuje risanje predmeta v pravokotni projekciji na tri ravnine s svinčnikom in računalnikom ter s pomočjo računalniške grafike ponazori zvrst ravnin.
	 
	 
	 

	36
	Varna uporaba interneta
	T. Jerič
	Izdelati video pripomoček za varno uporabo interenta.
	 
	 
	 

	37
	Omrežja TOR
	T. Jerič
	Opis in uporaba programa
	 
	 
	 

	38
	Programi za oddaljen dostop do računalnika
	T. Jerič
	Opis različnih programov in njihova primerjava.
	 
	 
	 

	39
	Program Peerblock in ostali 
	T. Jerič
	Opis programov, ki so IP filtri za uporabnike peertopeer omrežij.
	 
	 
	 

	40
	Elektronska Rubikova kocka
	T. Jerič
	 
	 
	 
	 

	41
	Risarski progam z vektrosko grafiko
	T. Jerič
	 
	 
	 
	 

	42
	Socialno omrežje
	H.Berbić
	Izdelaj spletno socialno omrežje. Omrežje mora omogočiti registracijo uporabnikov in funkcionalnost socialnih omrežij
	3
	 
	 

	43
	Spletna trgovina
	H.Berbić
	Izdelaj spletno aplikacijo za spletno trgovino. Trgovina mora vsebovati kategorije, izdelke, zalogo, košarico. Registrirani uporabnik lahko kupi izdelke
	3
	 
	 

	44
	CMS sistem
	H.Berbić
	Izdelaj spletno aplikacijo za podporo upravljanju vsebin. Aplikacija mora vsebovati administratorski vmesnik za dodajanje vsebin, kategorije, uporabnike itn.
	2
	 
	 

	45
	Avto oglasnik
	H.Berbić
	Izdelaj spetno aplikacijo za podporo avto oglasniku.
	3
	 
	 

	46
	Napredni ukazi SQL
	H.Berbić
	Izdelaj spletno aplikacijo, na kateri bo prikazana uporaba naprednih funkcij SQL
	3
	 
	 

	47
	Vodenje kluba
	H.Berbić
	Izdelaj spletno aplikacijo za vodenje poljubnega kluba. V klubih so člani, članarine, obiskovanost itn.
	2
	 
	 

	48
	Animacija
	H.Berbić
	Izdelaj poljubno animacijo v poljubnem programu za animacije: Predstavi potek izdelave v praksi
	1
	 
	 

	49
	Video
	H.Berbić
	Izdelaj poljuben video v poljubnem programu za izdelavo videa. Predstavi potek izdelave v praksi
	1
	 
	 

	50
	Spletna knjižnica
	H.Berbić
	Izdelaj spletno aplikacijo za spletno knjižnico. Knjižnica mora omogočati nalaganje knjig, kupovanje knjig, članstvo itn.
	3
	 
	 

	51
	Šifriranje
	H.Berbić
	Na aplikaciji predstavi šifriranje z ključem. Imamo besedilo, ki ga š¡ifriramo z ključem. Na drugi strani je potrebno besedilo odš¡ifrirati z istim ključem
	3
	 
	 

	52
	Omrežje ŠCNM
	G. Mede
	S simulacijskim orodjem Cisco Packet Tracer izdelaj simulacijo šolskega omrežja
	3
	 
	 

	53
	Beleženje omrežnega prometa
	G. Mede
	S pomočjo ustreznega programa prikaži in analiziraj mrežni promet na izbranem omrežnem vmesniku računalnika
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